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台灣資訊教育發展協會 
109 年寒假妙妙貓遊戲國冬令營企畫書 

 
一、活動目的：寓教於樂，讓學生在輕鬆活潑的營隊氣氛中，有效利用寒假時間

充實課外學能，留下快樂的成長回憶。 

二、活動單位： 

承辦單位：台灣資訊教育發展協會 

 

三、活動簡介： 

為了迎接世界性的兒童學習程式和機器人風潮，台灣資訊教育發展協會設計

一系列課程到國小社團及幼兒園推廣，其中麻省理工學院設計的

ScratchJr(小塗鴉)程式語言是針對大班至國小三年級設計的啟蒙程式語言，

學生可以在平板電腦上拖拉程式積木來指揮小貓活動，做出千變萬化的程式

和遊戲。學生要在課程中學習如何寫程式指揮喵星人闖關，自創更多角色，

做電腦遊戲或動畫故事和同學分享。 

    妙妙貓 ScratchJr 程式遊戲設計班 

適合大班-3年級學生，使用麻省理工學院研發的 ScratchJr(小塗鴉)程式

語言，在平板電腦上設計程式和遊戲。(成果影音記錄請參考以下連結：) 

http://www.keat.org.tw/winter/ScratchJr.php  
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台北市私立光仁小學上課實況 
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 師資來源：大專在學生或專業程式設計師受過 30 小時專業師訓認證合格

教師，每班均配置二位專業講師共同授課及指導學生設計程式。 

 設備條件：合作學校提供配備單槍投影機、布幕、多媒體音響之教室，

授課電腦及多媒體教材由《資教協會》提供，學生自備平板或筆電。 

 輔助教材教具：課本、練習本。 

 時程：每個營隊須使用 5個半天(2/3-2/7)，9:00-12:00 上課。 

 地點：合作國小教室(人數不足時得徵詢家長同意併其他學校舉辦) 

 資格：國小 1-3 年級，自備 Android 或 I-pad 平板電腦。 

 人數：16人滿班，最低 5人開班 

 費用：妙妙貓 3,750 元(含學費、教材費及平安保險費) 

 報名：配合學校報名表及網路報名，如達開班人數再通知繳費。 

四、收支與招生： 

1. 經費收支： 

A、併學校冬令營統一收費，鐘點費由學校直接撥入老師帳戶，教材費由資訊

教育發展協會憑據向學校請領，具體細節視學校慣例另行商議。 

B、或由資教協會洽台灣銀行統一收費，並向學校租借場地，由資教協會自行

從收入中撥支場地費、教師鐘點費、學習材料費等。 

C、退費： 

開課前如因個別因素退班，學費及教材費全退， 

課程進行達 1/2 前退班，退學費 1/3，教材費不退， 

課程逾 1/2 退班，學費及教材費一律不退費。 

2. 招生： 

一、配合學校辦理招生，資教協會可印製課程簡介發給每一位家長參考。 

109 年寒假妙妙貓 ScratchJr 程式遊戲設計冬令營課程進度表 

堂次 1 3 5 7 9 

概要 

安裝
Scratch Jr 
介紹操作介
面 
圖形編輯器 

碰撞積木
聲音積木 

迴圈積木
(2) 

網路安全
的概念 

學生遊戲
設計(2) 

堂次 2 4 6 8 10 

概要 
序列和指令 
事件和平行 

迴圈積木
(1) 

接收訊息
積木 
發送訊息
積木 

學生遊戲
設計(1) 

成果發表
會 
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二、相關課程介紹請參考協會官網 

http://www.keat.org.tw/winter/kittencoding/  介紹 

五、聯絡諮詢：(詳細經費計算及開班時程安排等請洽本協會派專員說明) 

     台灣資訊教育發展協會   桃園市中壢區健行路 98巷 31 號 

     連絡人：曾秋蓮     電話：03-4593388 分機 22 
 


